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E-BOOKI I AUDIOBOOKI W BIBLIOTECE – KONTYNUACJA (nr 2)

NAUCZ SIĘ PIERWSZEJ POMOCY! (nr 3)

MANGI I KOMIKSY W MIĘDZYZDROJSKIEJ BIBLIOTECE (nr 1)



E-BOOKI I AUDIOBOOKI 

W BIBLIOTECE – KONTYNUACJA

nr 2 na liście projektów 



E-booki

i audiobooki • E-book i audiobook to też książki, tylko wydane   

na innym nośniku,

• treść takiej książki zapisana jest w formie 

elektronicznej (może to być plik w formacie: mobi, 

epub, pdf, mp3),

• jest to świetna alternatywa dla osób 

słabowidzących, ponieważ czcionkę e-booka 

można dowolnie powiększyć, zaś audiobook 

czytany jest przez lektora bądź aktorów,

• niektóre audiobooki wzbogacane są muzyką            

i dźwiękowymi efektami specjalnymi, co wspaniale 

wpływa na odprężenie i rozwijanie wyobraźni 

u dzieci.



CELE REALIZACJA - KONTYNUACJA

✓ Rozszerzenie oferty międzyzdrojskiej biblioteki

      o bezpłatne udostępnianie e-booków, czyli książek

      w formie elektronicznej i audiobooków, czyli 

      książek do słuchania,

✓ propagowanie czytelnictwa wśród dzieci

      i dorosłych, którzy korzystają z różnego rodzaju  

      urządzeń: smartfonu, tabletu, mp3, laptopa,

      czytnika lub komputera stacjonarnego.

✓ Od stycznia do końca października 2023 r. 

wydaliśmy 293 kodów dostępu do platformy 

Legimi, 

✓ projekt polegać będzie na ponownym zakupie 

pakietu Legimi1 i bezpłatnym udostępnianiu 

czytelnikom kodów dostępu do platformy

       z książkami elektronicznymi i książkami do

       słuchania.

E-BOOKI I AUDIOBOOKI 

W BIBLIOTECE - KONTYNUACJA



NAUCZ SIĘ PIERWSZEJ POMOCY!

nr 3 na liście projektów 



❑ochrona ludzkiego  

życia 

❑pokazanie mieszkańcom 

Gminy Międzyzdroje 

podstaw pierwszej 

pomocy

CELE PROJEKTU:



Realizacja

Projekt będzie realizowany wspólnie z wykwalifikowanymi ratownikami 

(ratownikami medycznymi, pielęgniarkami, lekarzami, strażakami

z OSP Międzyzdroje, OSP Lubin, trenerami Klubu Sportowego „Fala” 

Międzyzdroje, bibliotekarzami posiadającymi uprawnienia KPP)

oraz polegać na trenowaniu na manekinach/fantomach m.in. procedur 

resuscytacji krążeniowo-oddechowej, podłączania elektrod AED

czy treningu z kamizelką act fast dla różnych grup wiekowych np. podczas 

różnych pikników, wydarzeń kulturalnych, sportowych,

a także w szkolach i przedszkolu.



Środki z budżetu obywatelskiego przeznaczone zostaną na:

• zakup fantomów do nauki 

resuscytacji krążeniowo-

oddechowej (RKO), kamizelki 

act fast, treningowego AED



21.11.2019 12.05.2023 12.05.2023

Nauka Pierwszej Pomocy w międzyzdrojskiej bibliotece



MANGI, KOMIKSY, GRY PLANSZOWE I PUZZLE 

W BIBLIOTECE

nr 1 na liście projektów 



Mangi – co to takiego i dlaczego warto je czytać?

• Mangi to japońskie komiksy, które powstają     
w bardzo dopracowanym i wyjątkowo 
specyficznym stylu (postacie zazwyczaj mają 
małą, trójkątną twarz, z wyraźnie zarysowanym 
podbródkiem, duże oczy, niewielki nos oraz 
usta i bardzo często – nietypowe fryzury oraz 
kolory włosów).

• Czytanie mangi to szansa na obcowanie            
z niesamowitymi rysunkami i ciekawymi, 
opracowanymi w najdrobniejszych szczegółach 
historiami. Mogą być one również wstępem do 
czytania tradycyjnej książki.



Komiksy – dlaczego dzieci je czytają? 

• Komiksy to sekwencyjna historyjka 
obrazkowa, najczęściej uzupełniona tekstem, 
ograniczonym do krótkich wypowiedzi 
bohaterów o charakterze sensacyjnym lub 
humorystycznym.

• Czytanie komiksów może być przede 
wszystkim świetną rozrywką, która zabije 
czas. Poza tym ze względu na niewielką ilość 
tekstu stanowią zachętę do nauki języka. 
Dzięki wielobarwnym ilustracjom podobają 
się dzieciom, jednocześnie pomagając         
im w nauce czytania, rozwijając przy tym 
wyobraźnię.



Czy gry planszowe i puzzle zbliżają?

• Gry planszowe to rodzaj gier towarzyskich, do których używana jest 
plansza, zaś puzzle to forma rozrywki polegająca na składaniu dużego 
obrazka z małych fragmentów o charakterystycznych kształtach.

• Współcześnie dużym problemem jest oderwanie dziecka od komputera, 
smafrtfona, telewizora… Gry planszowe mogą być alternatywną formą 
spędzania czasu wolnego, z którego płynąć będzie wiedza, pogłębianie 
więzi rodzinnych, przyjaźni, ale jest to przede wszystkim świetna zabawa.

• Podczas wspólnej gry uczestnicy wchodzą w interakcje, rywalizują lub 
współpracują ze sobą. Dla dziecka jest to szczególnie ważne, ponieważ 
daje mu to poczucie akceptacji i zrozumienia.

• Puzzle wpływają bardzo korzystnie na pamięć wzrokową dziecka i uczą 
logicznego myślenia. W konsekwencji – pomaga to w uczeniu się             
i utrwalaniu połączeń neuronowych. Puzzle mają również bardzo 
korzystny wpływ na sprawność motoryki małej, co jest bardzo ważne     
u najmłodszych.



Projekt będzie polegać na:

• zakupie komiksów, mang, gier 
planszowych i puzzli, które 
zostaną opracowane przez 
pracowników Biblioteki            
w Międzyzdrojach i będą 
bezpłatnie wypożyczane 
czytelnikom w międzyzdrojskiej 
bibliotece.



ANDŻELIKA 

GAŁECKA

Trzy projekty zaprezentowane przez nas będą realizowały takie 

cele jak: propagowanie kultury, edukacji, pogłębianie więzi 

rodzinnych, promowanie czytelnictwa, ochronę zdrowia

Prosimy o oddawanie głosów na przedstawione projekty 

społeczne, które znajdują się na 1, 2 i 3 miejscu listy.

SERDECZNIE DZIĘKUJEMY 

ZA KAŻDY ODDANY GŁOS

DYREKTOR MIEJSKIEJ BIBLIOTEKI 

PUBLICZNEJ W MIĘDZYZDROJACH,

CZŁONEK MIĘDZYZDROJSKIEGO 

STOWARZYSZENIA „RODZINA”
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